Oppiaine: Maantiede

Kesto:2-5 h

Ymparistokokemus-tehtava

Tehtavan kuvaus

Tehtdvassa kartalle kerataan erilaisia tunteita herattavia ymparist6ja. Ymparistd voi olla kaunis tai ruma,
tarkea tai merkitykseton, jannittava tai tylsa, turvallinen tai pelottava - tai se voi muuten vain herattaa
erilaisia tunteita havainnon tekijasta riippuen. Ymparisto voi herdttaa tunteita joko danimaailmaltaan tai
visuaalisesti. Kokemus ymparistdsta on subjektiivinen, ja kokemukset samasta ymparistosta voivat vaihdella
yksilollisesti. Kerattava kohde voi olla rakennettu ymparisto tai luonnonymparisto ja tietoa voi kerdta yksin
tai ryhmassa.

Tehtdva koostuu kolmesta osasta:

Karttatason ja kartan luominen.

Tiedon kerddminen maastossa.

Keratyn aineiston visualisointi ja kartan viimeistely.
Tarinakarttaesityksen tekeminen keratyista kohteista.

PwnNne

Ohjeet suorittamiseksi

Karttatason ja kartan luominen

Tiedonkerdaamista varten tulee luoda karttataso, johon kohteita lisdatdan. Voitte joku luoda kurssilla yhden
karttatason, jolloin kaikki kohteet nakyvat samalla kartalla tai sitten kukin tiedonker&aja/ryhma voi luoda
oman karttatason, jolloin siind nakyvat vain kyseisen ryhman kerdamat kohteet.

1. Kirjaudu ArcGIS Onlineen osoitteessa www.arcgis.com omilla tunnuksilla.
2. Mene Sisalto-valilehdelle ja klikkaa vasemmasta laidasta Uusi kohde.

Koti Galleria Kartta Maisema Notebook Ryhmat Sisaltd Organisaatio

Sisalto Oma sisalto Omat suosikit

Uusi kohde ‘ ’ 98 Luo sovellus Q. Etsi kansiota GISforSchools

3. Valitse ensimmadinen vaihtoehto Kohdekarttataso ja Maarita oma karttataso.
4. Anna karttatasolle nimi ja anna tyypin olla Pistekarttataso.


http://www.arcgis.com/

Luo kohdekarttataso

Maérita nimi ja tyyppi

Kokemus -8 Pistekarttataso

Asetukset

Lisad GPS-metatietojen kentat

Lisad kentat karttatasoihin, jotka tukevat GPS-vastaanottimen tietojen tallentamista.

Ota kéyttédn Z-arvot o ]
Mahdollistaa piste-, taiteviiva- ja aluekohteiden 3D-mallinnuksen

Ota kéyttéan M-arvot o ]
Sallii mitan tai arvon tallentamisen jokaiseen geometrian taitepisteesean

5. Asetuksia ei tarvitse muuttaa vaan klikkaa Seuraava ja Tallenna.

Lisda seuraavaksi karttatasoon kenttid. Kenttien avulla maaritettddn mitd ominaisuustietoa kohteista
tallennetaan.

6. Mene karttatason Aineisto-valilehdelle, klikkaa oikeasta ylakulmasta Lisaa kentta.

Yleiskuvaus Aineisto Visualisointi Kayttd Asetukset

Aineisto paivitetty: 7. marraskuuta 2025 klo 8.54 | i Sarakkeen nakyvyys 4 Lisaa kentta

v @ Liitteet

7. Lisaa ensimmaisena kenttd, johon tallennetaan tieto kohteen nimesta:
1. Kenttdan tallennettava tietotyyppi: Teksti

Valitse kenttdan tallennettava tietotyyppi

Teksti

Aakkosnumeerisia merkkeja tai erikoismerkkeja sisaltévat arvot.

@ e Merkkijono

Tallenna tietyn mittainen jono aakkosnumeerisia merkkeja.

2. Tayta kentéan tiedot kuvanmukaisesti ja klikkaa Lisda kentta.

Kentén nimi

nimi

Naytianimi

Nimi

Pituus.

50
@D Sallityhjaarvor

Oletusarvo (valinnainen)

Kentan kuvaus (valinnainen}

Takaisin

8. Lisda seuraavaksi tekstimuotoisia kenttid, joihin tallennetaan tietoja kohteen herattamista
kokemuksista:

1. Kokemus-kentta:



Kentan nimi

kokemus1

Nayttonimi

1. Kokemus‘

Pituus

256

Salli tyhjaarvot
[ @) yh

Salli kokemuskentille tyhjat arvot. Klikkaa Lisda kentta.
Luo seuraavaksi kentille valmiit vaihtoehdot (arvoluettelo), joka maarittdd mitd arvoja

kenttdan on mahdollista tallentaa.
a. Mene sivun vasemmasta laidasta Kentat-osioon.

Kokemus 2~

B Taulu Karttataso: Kokemus 7 Su

T Kentit & OBJECTID

) Tietoja ei [6ytynyt
Paivita aineisto

!

Laske kentt3

b. Klikkaa 1. kokemus kentan nimesta ja valitse Arvoalue alta Aloita kaytto.

1. Kokemus #

>
kokemus1

v Kuvaus # Muokkaa

Kohteesta ei ole kdytettavissa lyhytta kuvausta.

~ Tilastotiedot

Tilastotiedot eivit ole saatavilla tille kentélle.

Arvoalue
Ei mitaan

Paranna aineiston laatua rajoittamalla kentéssa sallitut arvot kelvolliseen luetteloon tai

Aloita kayttod

vaihtoehtovalikoimaan.

c. Jata valinnaksi Syota arvot ja klikkaa Seuraava.
d. Anna kokemukselle esimerkiksi kuvanmukaiset arvot ja klikkaa Tallenna.



[[] Tunnusteksti (naytetty arvo) Koodi (tallennettu arvo)

[ Kaunis abc 1

[] Ruma abc 2

+ Lis&a arvo

2. Kokemus-kentan lisdadminen:
a. Klikkaa oikeasta ylakulmasta Lisaa uusi kenttd, jonka nimeksi annat kokemus2 ja
nayttonimeksi 2. Kokemus. Luo edellisen kentan tapaan kentalle luettelo.
b. Anna talle kokemukselle arvoiksi tarkea ja merkityksetdn

Tunnusteksti Koodi
Tarkea 3 &
Merkitykseton 4 W

3. Lisaa viela muutama kokemus-kentta samaan tapaan kuin kaksi edellista.
a. Kentt3, jolle annat arvoiksi Jannittava — Tylsa.
b. Kentt3, jolle annat arvoksi Turvallinen — Pelottava.
c. Kenttd, jolle annat arvoksi Suojeltava — Uudistettava.
4. Lisaa viela yksi tekstimuotoinen kentta, jossa kuvaillaan kohdetta:
Merkkijono

Tallenna tietyn mittainen jono aakkosnumeerisia merkkeja.

Kentan nimi

kuvaus

Nayttonimi

Kuvaile kohdetta

Pituus

256

@D sallityhjzarvot

Talle kentalle ei luoda arvoluetteloa, silla kyseessa on kenttd, johon voi kirjoittaa vapaata
tekstia.

9. Kun olet lisannyt kentat, mene karttatason Yleiskuvaus-vililehdelle.

Yleiskuvaus Aineisto

10. Klikkaa oikean reunan Avaa Map Viewerissa painiketta:

Avaa Map Viewerissa v

Avaa maiseman katseluohjelmassa



11.

12.

Tallenna kartta vasemman laidan Tallenna-painikkeesta

Anna kartallesi otsikko, tunnisteet ja yhteenveto ja klikkaa Tallenna kartta.

Tiedon keradminen maastossa

Erilaisia tunteita herattavien ymparistdjen kerddminen kartalle tapahtuu maastossa mobiililaitteella.
Tiedonkeruuta varten tarvitset ArcGIS Field Maps-sovelluksen. Lataa sovellus ilmaiseksi puhelimeesi tai
tablettiisi mobiililaitteen sovelluskaupasta.

13.

14.
15.

16.
17.
18.

19.

Etsi Field Maps sovellus puhelimesi sovelluskaupasta kayttamalla hakusanaa “arcgis field maps”.

Q arcgis field maps © Kumoa

ArcGIS Field Maps
" @

Lataa sovellus puhelimeesi.
Avaa sovellus ja kirjaudu sisdan omilla ArcGIS Online tunnuksillasi (sama tunnus, jolla kirjauduit
ArcGIS Onlineen selaimessa).

ArcGIS Field Maps

Kirjaudu sisaan ArcGIS Online -tunnuksella

Loydat edellisessa vaiheessa luomasi kartan Field Mapsin Omat kartat listauksesta.

Avaa kartta ja aloita kerdamaan erilaisia ymparistdja kartalle.

Mene ympariston kohdalle, jonka haluat lisdta kartalle. Kun olet oikeassa kohdassa, klikkaa oikeassa
alakulmassa olevaa plus-merkkia.

Tayta kohteen tiedot (ks. esimerkki kuva seuraavalta sivulta).

Karttataso sisdltaa viisi kokemusta kuvastavaa kenttdd. Ndissa kentissa voit kuvailla kokemustasi
ymparistosta valmiiksi annetuilla vaihtoehdoilla. Voit valita kokemuksen yhteen tai useampaan
kenttdan riippuen, mitd tunteita ymparisto sinussa herattaa. Osan kentista voi jattda myos tyhjiksi.

Kohteen nimi: anna kohteelle nimi (*tama tieto on pakollinen).

Kokemus 1: valitse onko ymparist6 a) Kaunis tai b) Ruma

Kokemus 2: valitse onko ymparisto a) Tarkea tai b) merkitykseton

Kokemus 3: valitse arvoista a) Jannittava tai b) Tylsa

Kokemus 4: valitse arvoista a) Turvallinen tai b) Pelottava

Kokemus 5: valitse arvoista a) Suojeltava tai b) Uudistettava

Kuvaile kohdetta: tassa kentdssa voit halutessasi kuvailla kohdetta omin sanoin.
Lukio: valitse listasta oma lukiosi (*tdma tieto on pakollinen).

N hAEWN R



9. Ota valokuva: voit halutessasi lisata kohteesta kuvan. Huom. kuvassa ei saa ndkya ihmisid. Tallaiset
kohteet tullaan poistamaan aineistosta.

10. Laheta: klikkaa Lahetd, kun olet tayttanyt kohteen tiedot. Ndin kohde tallentuu kartalle.
Karttaa ei tarvitse erikseen tallentaa.

Kumoa Keraa 10. Léheta
Point layer

© 9.

Q

1.

Helsingin keskuspuisto

2

Kaunis

Tarkea

5.

Turvallinen

6.

Suojeltava

20. Kulje seuraavan ympariston kohdalle ja lisda se samaan tapaan kartalle ja tayta kohteen tiedot.
21. Keraa lisaa erilaisia tunteita herattavia ymparistoja kartalle.

Keratyn aineiston visualisointi ja kartan viimeistely
Viimeistele kartta haluamallasi tavalla. Voit esimerkiksi muuttaa kohteiden visualisointia ja taustakarttaa.
Voit visualisoida kohteet esimerkiksi tietyn ominaisuustiedon mukaan. Voit my6s kokeilla minkalaisia
analyyseja keraamallesi aineistolle on mahdollista tehda.

22. Kirjaudu sisdan ArcGlIS Onlineen sen tunnuksillasi www.arcgis.com
23. Mene Sisalto-valilehdelle, josta 16ydat karttasi. Avaa kartta.
24. Kohteet visualisoidaan oletuksena pelkan sijainnin perusteella samannakadisina pisteina:

ent\®

25. Voit muuttaa kohteiden visualisointia klikkaamalla karttatason aktiiviseksi vasemman laidan
Karttatasot-ikkunassa ja sen jalkeen klikkaamalla oikean laidan Tyylit-painiketta.

G Tyylit


http://www.arcgis.com/

26. Valitse kentta-painikkeesta minka ominaisuustiedon mukaan haluat visualisoida kohteet.
Valitse ominaisuustiedot

+ Kenttd + Lauseke

27. Tassa esimerkissd kohteet visualisoidaan 1. Kokemus-kentdan mukaan, eli onko kohde kaunis vai
ruma. Tyylin asetuksissa voit muokata kohteiden piirtotyylia.
Valitse ominaisuustiedot

1. Kokemus X

+ Lauseke

Kokeile piirtotyylia

Nykyinen tyyli
Tyypit (yksilélliset symbolit) @

‘ Tyylin asetukset |

28. Klikkaamalla piste-symbolia voit muuttaa symbolin varia, muotoa ja kokoa:

NOKEUS

%

Tyypit (yksilslliset symbolit)
Symboli ~

Symbolin tyyli

v~ Symbolit

¥ Perusmuodot

OH®A+X

v Koko

O 915

Muokkaa kokoa automaattisesti

~  Kierto

o) 0 |

29. Kun olet tyytyvdinen

I

1. Kokemus

Kaunis 1

® Ruma 9

Muu 0

visualisointiin, klikkaa Valmis.

ominaisuustiedon mukaan:

canti@

Kohteet visualisoidaan kartalla nyt



30. Tallenna kartta, kun se on valmis.



Tulosten esittdminen tarinakartalla
Esittele keraamasi aineisto tarinakartan avulla. Kuvaile tarinakartassa kerdaamiasi kohteita kartan, tekstin,

kuvien tai videoiden avulla.

31. Avaa StoryMaps-sovellus ArcGIS Onlinen sovellus-valikosta.

C)\ Q i Ritk
= cee GIS
StoryMaps AppStudio ArcGIS Online

32. Klikkaa Uusi tarina.

33. Lisaa tarinaasi sisaltdoa plus-merkista.

34. Lisaa tarinaan ainakin kartta, joka sisaltda keradamasi kohteet. Lisdksi voit lisdta muita erilaisia
osioita tarinaasi, kuten:

1. Tekstia
2. Kuvia
3. Videoita
BASIC a

E Teksti

= Painike

- Erctin
MEDIA
@ Kartta
B kuva 2.
D% Kuvagalleria Beeta
EI Video 3,
<) Aani

35. Kun tarinakartta on valmis, klikkaa oikeasta ylakulmasta Julkaise. Valitse haluatko jakaa tarinakartan
yksityiseksi (vain sind ndet sen), organisaatiolle (muut koulusi ArcGIS Online kayttdjat nakevat
tarinakartan) tai julkiseksi (kuka tahansa nakee sen).

e Esikatselu Julkaise v ses (

Jakaminen

Ma&arita jakamistaso

Yksityinen

Vain sind voit tarkastella téta tarinaa

Organisaationi

Organisaatiosi jdsenet voivat tarkastella tata tarinaa

@ Kaikille (julkinen)

Kuka tahansa voi tarkastella t3t3 tarinaa



